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Короткий опис 

Вимоги до початку вивчення Базові знання з програмування.   

Що буде вивчатися Стилі, моделі, методи та засоби проектування і 

розробки інтерфейсів користувача. Людський 

фактор, ергономіка, психологія і соціологія у 

проектуванні інтерфейсів користувача. Правила 

проектування, етапи проектування, планування 

робіт по проектуванню та розробці інтерфейсів 

користувача. Вимоги, стандарти, принципи та 

керівництва за стилем у проектуванні інтерфейсів 

користувача. 

Чому це цікаво/треба вивчати Програмне забезпечення повинно розроблятися з 

урахуванням вимог і побажань користувача, 

система повинна підлаштовуватися до 

користувача. Тому принципи проектування 

користувацьких інтерфейсів дуже важливі, як з 

точки зору  реклами, з метою продажу так і з 

точки зору безпосереднього користувача системи. 

Чому можна навчитися (результати 

навчання) 

Знати і системно застосовувати методи аналізу та 

моделювання прикладної області, виявлення 

інформаційних потреб і збору вихідних даних для 

проектування програмного забезпечення; 

обґрунтовувати вибір методів формування вимог 

до програмної системи, розробляти, аналізувати 

та систематизувати вимоги;  розробляти і 

оцінювати стратегії проектування програмних 

засобів; обґрунтовувати, аналізувати і оцінювати 

прийняті проектні рішення з точки зору якості 

кінцевого програмного продукту. 

Як можна користуватися набутими 

знаннями й уміннями (компетентності) 

Вміти на основі поставлених вимог реалізувати 

користувацький інтерфейс з дотриманням 

провідних практик в даній сфері. 

Інформаційне забезпечення  

 


