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Аудиторних годин: 150; з них: лекцій – 56 год., лабораторних – 68 год. 
Самостійної роботи: 104 годин. Консультації: 12 годин. 

Форма контролю Залік, екзамен 

Час занять 

Тижневих годин – 3,5 год. 
 Аудиторні заняття проводяться за розкладом: 
http://194.44.187.20/cgi-bin/timetable.cgi 
Консультації викладача відповідно затвердженого графіку. 

Анотація курсу 

Освітній компонент «Об’єктно-орієнтоване програмування» 
належить до переліку нормативних навчальних дисциплін за 
освітнім рівнем «бакалавр» циклу навчальних дисциплін 
професійної підготовки. Предметом вивчення освітнього компонена 
є загальні принципи об’єктно-орієнтованого програмування, базова 
термінологія та навички програмування із використанням такого 
підходу; теорія і практика застосування у програмуванні об’єктно-
орієнтованої технології, побудова ієрархії класів, застосування 
механізмів поліморфізму, наслідування та інкапсуляції на практиці. 

Пререквізити  Знання з курсів «Алгоритми та структури даних», «Програмування», 
«Дискретна математика». 

Постреквізити  

Безпосереднє застосування результатів навчання з ОК «Об’єктно-
орієнтоване програмування» при вивченні освітніх компонент 
«Практикум зі шкільного курсу інформатики», «Обчислювальні 
методи», «Технології захисту інформації», написанні курсової 
роботи з програмування, а також усіх тих освітніх компонент, які 
використовують результати навчання вищеназваних, та при 
здійсненні професійної діяльності. 

Мета вивчення 
освітнього компонента 

Викладення основних понять алгоритмізації і техніки застосування у 
програмуванні базових алгоритмічних структур і базових структур 
даних; формування необхідних знань у галузі сучасних технологій 
програмування. 
Освітній компонент «Об’єктно-орієнтоване програмування» 
спрямований на формування таких загальних та спеціальних 
(фахових) компетентностей:  
ЗК 6. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 
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ЗК 7. Здатність знаходити, обробляти, інформацію з різних джерел, 
аналізувати та синтезувати на основі перевірених фактів та логічних 
аргументів. 
ЗК 8. Здатність до самовизначення мети діяльності, самостійного 
пошуку знань, їх осмислення, закріплення, формування та розвитку 
умінь і навичок. 
ЗК 11. Здатність до генерування нових ідей, виявлення та 
розв’язання проблем, ініціативності та підприємливості. 
СК 1. Здатність орієнтуватися в інформаційному просторі, 
здійснювати пошук і критично оцінювати інформацію, оперувати 
нею у професійній діяльності. 
СК 4. Здатність використовувати знання наукових фактів, концепцій, 
теорій, принципів і методів у практиці навчання інформатики в 
базовій середній школі. 
СК 11. Здатність розв’язувати задачі шкільного курсу інформатики 
різного рівня складності та формувати відповідні вміння учнів. 
СК 19. Здатність проєктувати та розробляти програмне 
забезпечення, розв’язувати задачі з інформатики із застосуванням 
різних парадигм програмування. 

Результати навчання 

Опанування змісту освітнього компонента дозволяє отримати 
наступні результати навчання: 
ПР 2. Демонструвати знання з теоретичної інформатики та методики 
її навчання. 
ПР 4. Використовувати розуміння структури предметної галузі 
інформатики, її місце в системі наук, перспективи розвитку 
інформаційних технологій, їхнє суспільне значення. 
ПР 8. Узагальнювати широкий міждисциплінарний контекст при 
викладанні фахових освітніх компонент. 
ПР 11. Володіти імітаційними методами розробки та дослідження 
алгоритмів розв'язування задач у моделюванні об’єктів і процесів 
інформатизації та реалізації цих алгоритмів сучасними мовами 
програмування. 
ПР 12. Володіти інструментальними засобами створення програмних 
продуктів. 
ПР 15. Реалізовувати алгоритми розв’язання задач мовами 
програмування, вибирати і застосовувати інформаційно-
комунікаційні технології. 

 
 

 

  



Структура освітнього компонента 

Семестр 1 

Назви змістових модулів і тем Усього Лек. Лаб. 
роб. 

Сам. 
роб 

Конс. 
Форма 

контролю / 
Бали 

Змістовий модуль 1. Основні особливості розроблення об’єктно-орієнтованих програм 
Тема 1. Об’єктно-орієнтований 
підхід до розробки складних програм. 4 2  2  Тест/6 

Тема 2. Основні компоненти 
об’єктно-орієнтованої мови 
програмування. 

6 2  2 2  

Тема 3. Поняття про універсальну 
мову моделювання. 8 2 4 2  Звіт по лаб. 

роботі/4 
Разом за модулем 1 18 6 4 6 2 10 

Змістовий модуль 2. Класи – основа об'єктно-орієнтованого програмування 
Тема 1. Базові поняття класу. 
Конструктори та деструктори. 16 4 6 6  Звіт по лаб. 

роботі/6 
Тема 2. Класи і структури – 
споріднені типи. 10 2 2 6  Звіт по лаб. 

роботі/2 
Тема 3. Особливості реалізації 
механізму доступу до членів класу. 10 2 2 6  Звіт по лаб. 

роботі/2 
Тема 4. Особливості організації 
масивів об’єктів. 12 2 4 6  Звіт по лаб. 

роботі/4 
Тема 5. Особливості 
використання покажчиків на 
об'єкти. 

12 2 2 6 2 Звіт по лаб. 
роботі/4 

Разом за модулем 2 60 12 16 30 2 18 
Змістовий модуль 3. Організація класів і особливості роботи з об’єктами 

Тема 1. Поняття про функції-"друзі" 
класу. 12 4 4 4  Звіт по лаб. 

роботі/4 
Тема 2. Особливості перевизначення 
конструкторів. 8 2 2 4  

Звіт по лаб. 
роботі/4 

Тема 3. Особливості механізму 
передачі об'єктів функціям. 6 2 2 2  

Звіт по лаб. 
роботі/4 

Тема 4. Особливості механізму 
повернення об'єктів функціями. 8 2 2 2 2 Звіт по лаб. 

роботі/4 
Тема 5. Механізми створення 
та використання конструктора 
копії. 

8 2 4 2  
Звіт по лаб. 

роботі/2 

Разом за модулем 3 42 12 14 14 2 18 

Модульна контрольна робота 1      15 

Модульна контрольна робота 2      15 

ІНДЗ      20 

Тестування      10 

Усього годин/балів 120 30 34 50 6 100 
 
 



Семестр 2 
 

Назви змістових модулів і тем Усього Лек. Лаб. 
роб. 

Сам. 
роб 

Конс. 
Форма 

контролю / 
Бали 

Змістовий модуль 4. Особливості механізму перевизначення операторів 
Тема 1. Механізми перевизначення 
операторів з використанням функцій-
членів класу. 

10 2 2 4 2 Звіт по лаб. 
роботі/4 

Тема 2. Механізми перевизначення 
операторів з використанням функцій-
членів класу. 

12 2 4 4 2 Звіт по лаб. 
роботі/4 

Тема 3. Механізми перевизначення 
оператора індексації елементів масиву 
"[]". 

12 2 4 6  Звіт по лаб. 
роботі/4 

Тема 4. Механізми перевизначення 
оператора виклику функцій "()". 10 2 2 6  Звіт по лаб. 

роботі/4 
Тема 5. Механізми перевизначення 
рядкових операторів. 12 4 2 6  Звіт по лаб. 

роботі/4 
Разом за модулем 3 56 12 14 26 4 20 

Змістовий модуль 4. Організація механізмів успадкування в класах 
Тема 1. Поняття про успадкування в 
класах. 10 2 4 4  Звіт по лаб. 

роботі/4 
Тема 2. Управління механізмом 
доступу до членів базового класу. 16 4 4 6 2 Звіт по лаб. 

роботі/4 
Тема 3. Механізми використання 
захищених членів класу. 12 2 4 6  Звіт по лаб. 

роботі/4 
Тема 4. Механізми успадкування 
декількох базових класів. 12 2 4 6  Звіт по лаб. 

роботі/4 
Тема 5. Особливості використання 
конструкторів і деструкторів при 
реалізації механізму успадкування 

14 4 4 6  Звіт по лаб. 
роботі/4 

Разом за модулем 4 64 14 20 28 2 20 

ІНДЗ 1      15 

ІНДЗ 2      15 

Тестування      30 

Усього годин/балів 120 26 34 54 6 100 

Всього: 240 56 68 104 12  
 

Питання для самостійного опрацювання 

Самостійна робота здобувачів включає в себе: 

Семестр 1 
Опрацювання лекційного матеріалу. 
Перевірка здійснюється під час лабораторних занять та оцінюється при 
виставленні оцінки за змістовий модуль. 

10 год 

Підготовка до лабораторних занять, виконання домашніх завдань.  
Перевірка здійснюється під час практичних занять. 20 год 



Систематизація вивченого матеріалу перед контрольними заходами, 
тестуванням.  
Перевірка здійснюється під час контрольних заходів, тестування. 

6 год 

Вивчення тем, що не розглядаються в курсі лекцій.  
Перевірка здійснюється під час модульних контрольних заходів і оцінюється 
відповідною кількістю балів. 

14 год 

Всього  50 год 
 

№ 
з/п 

Тема Кількість годин 

1. UML – універсальна мова проєктування. 4 

2. Основи об’єктно-орієнтованого аналізу. 8 

3. Діаграми станів, класів. 2 

 Всього 14 
 

 
Семестр 2 

Опрацювання лекційного матеріалу. 
Перевірка здійснюється під час лабораторних занять та оцінюється при 
виставленні оцінки за змістовий модуль. 

20 год 

Підготовка до лабораторних занять, виконання домашніх завдань.  
Перевірка здійснюється під час практичних занять. 12 год 

Систематизація вивченого матеріалу перед контрольними заходами, 
тестуванням.  
Перевірка здійснюється під час контрольних заходів, тестування. 

10 год 

Вивчення тем, що не розглядаються в курсі лекцій.  
Перевірка здійснюється під час модульних контрольних заходів і оцінюється 
відповідною кількістю балів. 

12 год 

Всього  54 год 
 

№ 
з/п 

Тема Кількість годин 

1. Види класів в С++. 4 

2. Композиція класів. 4 

3. Агрегація класів. 4 

 Всього 12 
 

  



Політика оцінювання 
Політика викладача щодо здобувача освіти 

Усі учасники освітнього процесу повинні дотримуватись вимог чинного законодавства України, 
Статуту і Правил внутрішнього розпорядку ВНУ імені Лесі Українки, загальноприйнятих моральних 
принципів, правил поведінки та корпоративної культури; підтримувати атмосферу доброзичливості, 
відповідальності, порядності й толерантності. Атмосфера на заняттях повинна бути творчою, 
відкритою до конструктивної критики. Недопустимі запізнення на заняття; користування мобільним 
телефоном, планшетом чи іншими мобільними пристроями під час заняття; списування. Очікується, 
що всі здобувачі освіти відвідають усі лекції і лабораторні заняття курсу. Кожен здобувач освіти 
повинен бути учасником дистанційних курсів «Об’єктно-орієнтоване програмування 1», «Об’єктно-
орієнтоване програмування 2», (https://moodle-cs.vnu.edu.ua/course/view.php?id=145, https://moodle-
cs.vnu.edu.ua/course/view.php?id=139). Завдання для практичного виконання (лабораторні роботи, 
ІНДЗ, самостійні роботи), завдання підсумкового контролю (тести, контрольні роботи, що 
передбачають розробку програм) здаються із використанням засобів дистанційного курсу. 

Під час вивчення освітнього компонента у другому семестрі можливе визнання інших 
результатів навчання, отриманих у формальній, неформальній та/або інформальній освіті. Порядок 
визнання результатів навчання для здобувачів вищої освіти, набутих у: формальній освіті (академічна 
мобільність студентів на території України чи поза її межами, для студентів, які переводяться, 
поновлюються з інших ЗВО (вітчизняних чи іноземних); неформальній та/або інформальній освіті 
здійснюється згідно «ПОЛОЖЕННЯ про визнання результатів навчання, отриманих у формальній, 
неформальній та/або інформальній освіті у Волинському національному університеті імені Лесі 
Українки». 
 

Політика щодо академічної доброчесності 
Під час навчання учасники освітнього процесу зобов’язані дотримуватися академічної 

доброчесності: етичних принципів та визначених законом правил, якими мають керуватися учасники 
освітнього процесу під час навчання, викладання та провадження наукової діяльності. 

Дотримання академічної доброчесності здобувачами передбачає: самостійне виконання 
навчальних завдань, завдань поточного та підсумкового контролю (для осіб з особливим освітніми 
потребами ця вимога застосовується з урахуванням їх індивідуальних потреб і можливостей); 
посилання на джерела інформації у разі використання ідей, тверджень, відомостей; дотримання норм 
законодавства про авторське право; надання достовірної інформації про результати власної 
навчальної (наукової, творчої) діяльності. 

Під час оцінювання результатів навчання студенти не користуються забороненими засобами 
(мобільний телефон, планшет, конспект, навчальна література, інші джерела інформації, в тому числі 
Інтернет-ресурси), самостійно виконують запропоновані завдання. При виконанні лабораторних 
робіт з курсу здобувачі мають право використовувати власні ноутбуки, якщо вони підтримують 
необхідне програмне забезпечення. 
 

Політика щодо дедлайнів та перескладання 
Якщо здобувач вищої освіти був відсутній на заняттях з будь-якої причини, він/вона вивчають 

теоретичний матеріал самостійно використовуючи навчальні посібники, конспекти лекцій, матеріали 
дистанційних курсів «Об’єктно-орієнтоване програмування 1», «Об’єктно-орієнтоване 
програмування 2», розміщених на платформі дистанційного навчання Moodle, виконують всі 
домашні завдання. Прозвітуватися про виконання завдань можна, використовуючи вищезазначені 
дистанційні курси, або під час консультацій, одночасно при цьому з’ясувати незрозумілі моменти, 
задати запитання викладачу. Існує можливість використання форуму дистанційного курсу. 

https://moodle-cs.vnu.edu.ua/course/view.php?id=85
https://moodle-cs.vnu.edu.ua/course/view.php?id=85


Перескладання контрольних робіт та тестувань заборонено. 
 

Підсумковий контроль 
Підсумковою формою контролю освітнього компонента «Об’єктно-орієнтоване 

програмування» залік у 3 семестрі та екзамен у 4 семестрі.  
Для 3 семестру оцінювання здійснюється за 100-бальною шкалою. Оцінка включає в себе 

оцінювання всіх видів запланованої навчальної роботи протягом семестру: нараховується за якісне 
виконання лабораторних, контрольних, тестових робіт та виконання індивідуального завдання. 
Максимальна кількість балів, яку може отримати здобувач освіти під час поточного оцінювання за 
семестр – 100 балів. Залік виставляється за результатами поточної роботи за умови, що здобувач 
освіти виконав усі види навчальної діяльності, визначеної силабусом освітнього компонента. 

У випадку, якщо здобувач освіти не відвідував окремі аудиторні заняття (з поважних 
причин), на консультаціях він має право відпрацювати пропущені заняття та здати завдання. У дату 
складання заліку викладач записує у відомість суму поточних балів, які здобувач освіти набрав під 
час семестру. 

Якщо протягом семестру здобувач освіти набрав менше, ніж 60 балів, він складає залік під 
час ліквідації академічної заборгованості. У цьому випадку бали, набрані під час поточного 
оцінювання анульовуються. Максимальна кількість балів, яку може отримати здобувач під час 
ліквідації академічної заборгованості, становить 100. На заліку, під час ліквідації академічної 
заборгованості, здобувач отримує комплексне завдання, яке охоплює всі теми і всі форми контролю, 
які пропонувалися при вивченні освітнього компонента. 

Передбачається виконання індивідуальних завдань. Варіант ІНДЗ включає себе набір задач, 
що охоплюють одну або кілька близьких тем. Або одне завдання, розв’язання якого вимагає 
самостійного опрацювання невеликих тем. 

Приклад ІНДЗ: Засобами мови програмування С++ побудувати клас ЧАС, що містить рік, 
місяць, день. Визначити необхідні конструктори, set-, get-методи, деструктор. Перевантажити 
операцію = для присвоювання часу, операції +=, -= для додавання та віднімання дня, відповідно, 
операції ==, ! = для порівняння заданих моментів часу. 

 
 

ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ ДО ЗАЛІКУ  
у випадку ліквідації академічної заборгованості 

 
1. Поняття об’єкту та його порівняння зі структурами даних та алгоритмів в мові С++. 
2. Базові поняття класу. Конструктори та деструктори. 
3. Класи і структури – споріднені типи. 
4. Особливості реалізації механізму доступу до членів класу. 
5. Особливості організації масивів об’єктів. 
6. Особливості використання покажчиків на об'єкти. 
7. Основні поняття ООП. Класи та об‘єкти. 
8. Клас та екземпляр. Найпростіший синтаксис означення класу. 
9. Специфікатори доступу public, protected та private. 
10.  Застосування абстрактних класів у мові. 
11.  Поняття інкапсуляції. Поняття про захист внутрішніх даних об’єкту у мові C++. 
12.  Конструктори, деструктори, їх роль та призначення. 
13.  Наслідування. Механізм наслідування членів-даних та методів у мові C++ . 
14.  Доступ до членів класу та наслідування у мові C++. 
15.  Відношення клас-підклас та його зв’язок з відношенням абстрактне- конкретне. Сумісність 



типів знизу вгору. 
16.  Особливості виклику конструктора базового класу з конструктору надкласу.  
17.  Порядок виклику конструкторів та деструкторів для об’єктів похідних класів. 
18.  Поняття про функції-"друзі" класу. 
19.  Особливості перевизначення конструкторів. 
20.  Особливості механізму передачі об'єктів функціям. 
21.  Особливості механізму повернення об'єктів функціями. 
22.  Механізми створення та використання конструктора копії. 

 
Шкала оцінювання знань здобувачів освіти з формою контролю – залік 

Оцінка в балах Лінгвістична оцінка 
90 – 100 

Зараховано 
82 – 89 
75 – 81 
67 – 74 
60 – 66 
1 – 59 Незараховано (необхідне перескладання) 

 
Для 4 семестру підсумковою формою контролю освітнього компонента є екзамен. Оцінювання 

навчальних досягнень здійснюється за 100 бальною шкалою. Оцінка включає в себе поточний 
контроль (оцінюється робота на парах, вчасне і якісне виконання домашніх завдань) та підсумковий 
контроль (самостійне виконання індивідуальних завдань, контрольні роботи, перевірка теоретичної 
підготовки у формі тестування, ІНДЗ). Максимальна кількість балів, яку може отримати здобувач під 
час поточного оцінювання за семестр – 40 балів. Максимальна кількість балів, яку може отримати 
здобувач за підсумковий контроль за семестр складає 60 балів.  

Якщо за результатами семестру накопичено не менше 75 балів і здобувач освіти погоджується 
із цим результатом, то оцінка за семестр може виставлятися без складання екзамену. В іншому 
випадку здобувач освіти складає екзамен; максимальна кількість балів, яку можна отримати на 
екзамені – 60 балів. Вони замінюють бали модульного семестрового контролю, поточний 
семестровий контроль при цьому зберігається. 

Екзамен передбачає виконання тестових завдань (30 питань по одному балу) та розв’язування 
задач (розробка програми) - 2 задачі по 15 балів. Викладач залишає за собою право ставити 
уточнюючі питання під час відовіді студента та просити прокоментувати програмний код. Здобувач 
освіти повинен використати засобі тієї мови програмування, яка вказана у завданні. 

Передбачається виконання індивідуальних завдань. Варіант ІНДЗ включає себе набір задач, 
що охоплюють одну або кілька близьких тем. Або одне завдання, розв’язання якого вимагає 
самостійного опрацювання невеликих тем. 
  



ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ ДО ЕКЗАМЕНУ 
1. Ієрархія класів. Множинне наслідування та його проблеми. 
2. Поліморфізм та віртуальні функції. Поняття оголошеного та фактичного типу 
3. Механізм виклику віртуальної функції. 
4. Дружні функції, окремі класи та класи в цілому, обхід механізмів захисту членів класу. 
5. Переваги та недоліки використання механізму дружності в програмах з об’єктно-

орієнтованою композицією.  
6. Перевантаження операторів функціями та методами. 
7. Віртуальні методи у мові C++. 
8. Шаблони функцій та класів у мові C++. 
9. Організація захищеного доступу у мові C++. 
10. Механізми перевизначення операторів з використанням функцій-членів класу. 
11. Механізми перевизначення оператора індексації елементів масиву "[]". 
12. Механізми перевизначення оператора виклику функцій "()". 
13. Механізми перевизначення рядкових операторів. 
14. Поняття про успадкування в класах. 

15. Управління механізмом доступу до членів базового класу. 

16. Механізми використання захищених членів класу. 

17. Механізми успадкування декількох базових класів. 

18. Особливості використання конструкторів і деструкторів при реалізації механізму 

успадкування. 

Приклад задачі для екзамену: Клас Покупка із наступними атрибутами: ціна, термін придатності 

(до якої дати товар придатний для використання). Визначити для цього класу функції, які повертають 

вартість покупки із знижкою у 15% та перевіряють, чи товар придатний для використання, якщо зараз 

20.03.2023. Для кожного класу створити конструктор ініціалізації, конструктор копіювання та 

перетворення типів, set-, get-методи. Розробити програму, яка демонструватиме роботу із даним класом. 

 
Шкала оцінювання знань здобувачів освіти з формою контролю – екзамен 

Оцінка в балах Лінгвістична оцінка 
Оцінка за шкалою ECTS 

оцінка пояснення 
90–100 Відмінно A відмінне виконання 
82–89 Дуже добре B вище середнього рівня 
75–81 Добре C загалом хороша робота 
67–74 Задовільно D непогано 

60–66 Достатньо E виконання відповідає мінімальним 
критеріям 

1–59 Незадовільно Fx необхідне перескладання 
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